QUByte Adquire Direitos da Franquia Breakers
Breakers é um jogo de luta 2D desenvolvido pela VISCO, originalmente para Neo Geo e Arcades no Japão, com lançamento previsto para PC e Consoles em 2020.
São Paulo, 15 de Agosto de 2019 – A QUByte Interactive tem o prazer de anunciar que adquiriu os direitos de distribuição global para Breakers, jogo de luta 2D desenvolvido pela VISCO Corporation em 1996, e sua sequência, Breakers Revenge, lançado em 1998.

Após seu mais recente lançamento, VASARA Collection, QUByte e VISCO fazem uma nova parceria para trazer uma nova coletânea de seus clássicos dos Arcades.
‘Breakers Collection’ será lançado para PC e Consoles em 2020, contendo ambos os jogos da franquia, Breakers e Breakers Revenge, e mais uma série de novidades, em um único pacote.
Breakers Collection Teaser: https://youtu.be/1Hn6BRDAunY  
Sobre Breakers
Breakers é um jogo de luta 2D lançado pela VISCO em 1996, para Neo Geo e Arcades no Japão. O jogo conta com 8 personagens jogáveis, representantes das mais diversas artes marciais e das mais diversas partes do mundo, competindo em um torneio organizado por um vilão sem limites. 
Breakers Revenge, sequência do título original, foi lançado em 1998 e contava com mais personagens jogáveis, ajustes de jogabilidade e novos elementos de combate. 

A franquia vem construindo, desde então, um status de cult entre os fãs dos jogos de luta, devido a qualidade e variedade da sua jogabilidade. 
Para maiores informações, por favor, acesse: http://www.qubyteinteractive.com/games/breakers/ 

Sobre a QUByte Interactive

A QUByte Interactive é uma empresa brasileira de desenvolvimento focada em oferecer jogos de alta qualidade nas mais diversas plataformas, de dispositivos móveis a consoles de videogame, com parceiros comerciais em vários países como EUA, Canadá, Alemanha e China. Todos os direitos reservados (C) 2019 QUByte Interactive.
About Visco Corporation 
Sobre a Visco Corporation

Visco Corporation é uma empresa japonesa fundada em 1982 por Tetsuo Akiyama. A empresa já desenvolveu jogos de sucesso para as mais diversas plataformas, desde os Arcades, passando por NES, Nintendo 64 até Neo Geo.
